YARDIMCI GORUNUSLER

* Yuzeyleri birbirlerine dik
veya paralel olmayan
cisimlerin, paralel dik
izdisUm metodu ile
gorunadglerinin gizilmesi
istendiginde &

» Paralel dik izdugim
metodunda, ancak &
izdisum duzlemlerine

paralel ylizey ve dogrular
gercek sekil ve
bayuklukleri ile
cgizilebilirler.

* Bu durumda yuzeylerin

¢izimi i¢in yardimci
gorunagler kullanihr

YARDIMCI GORUNUSLER

» Egik yuzeye dik olan
bir bakis dogrultusu
ve buna dik duran
paralel bir yardimci
duzlem cizilir.

» Cismin tamami degil,
gorunmesi istenen
egik yuzeyler
cizilmelidir.




Dondurulmus Gorunusler

* Yuzeyleri birbirlerine
dik veya paralel
olmayan cisimlerin
imal edilmesi icin
gerekli olan olguler
ancak dondurulmus
gorunusler |
kullanilarak verilebilir [ i

Flanslarin ¢izimi

* Flanslar cizilirken, yardimci gérunuslerden
faydalanilir.

« Onden goriinis cizilip, diger gorunusteki
flansin deliklerinin ekseni dondurtlmus olarak
cizilir ve deliklerin yeri ile adedi belirtilir
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Flanslarin ¢izim

Flanglarda bulunan
cevresel deliklerin
giziminde ise
dondurudlmus yardimcl
goranagler kullanilir.

Bunun igin egik duran
delikler dncelikle simetri
eksenine tasinir ve daha
sonra izdusumleri
alinarak ustten gorunuse
yerlestrilir.

HATALI

() Dart delikli flang (1) Ug delikli flang

Flanslarin ¢izimi

Flans her zaman
déndurUImU§ GERGEK

PARCA

gorunuglerle ¢izilir, hi¢
bir zaman gergek
izdugumleri
gOsterilmez.
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Flansglarin gizimi (pola

AutoCAD’de ARRAY komutu
ile flansdaki delikler yaratilir.

Islem sirasi
1 — ARRAY komutu segilir

2 — Diyalog kutusunda @ Fekraray
3 — CENTER poit segilir

4 — Kopyalanacak adet segilir [+

]|

Array komut
oo

iconu

@
N

r array[

E":'R Properties

& Match Properties
Object ’
ip 5

é Erase

O% Copy

A wirrar

& Cffsek

EE Brray...

5 — Kopyalanacak acisal yéringe belirtilir (0

4** Mawe

grafik ekrana donilir ve merkez isaretlenir

6 — Kopyalanacak nesene(ler) secilir ) grafik ekrana dondlir ve mouse ile segilir
7- Sonug goriilmek igin isaretlenir kabul edilecekse

fcoagt [ [_Cancel

Flanglarin gizimi (polar array)

@ Array

() Rectangular &ray

H 434

Y24

Center point:

Method and values
Method:

Total number of items & Angle to fill w

Tatal nurmber of items: 4

Angle ko fill: 360

Angle between items: —ﬂ

{ I) For angle ta fill, a positive valud\specifies
& counterclockwize rotation. & nelgtive value
fiim specifies clockwize rotation.

Fiotate items as copied

\ Taksimatin yapilacagi
acisal yoriinge

Kopyalanacak

\
Yaratilacak

(kopyalanacak)
eleman adadi




Flanslarin ¢izimi (polar array)

@Array @E|
O Rectangular Anay (@ Polar Array Seleot objects
1 objests selected
Centerpoint 3 |1187.2648 | . 5623273
Method and values
Method =
Total number of tems & Angle (o il v
o + 0
Total number of itens: 4
Angle (o il
e o1l = .
Angle between tems: £
(1) Forangle to fil, a positive value specifies
Y counterclockuise rotation. 4 negative value
1y species clockwise rotation.
-
Freview ¢
[ Ratate items as capied Lz &

J |

Accept ][ W odify Cancel
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(rectangular array)

Islem sirasi
1 — ARRAY komutu segilir

(%) Rectangular Aray

2 — Diyalog kutusunda

3 — Sirada bulunacak adet rms |4 yazilr
4 — Kolonda bulunacak adet i fetms 4 yazilir
5 — Sirada aralarindaki mesafe rowsttsa: [0 yazilir
6 — Kolonda aralarindaki mesafe  coum et 20 yazilir
6 — Kopyalanacak nesene(ler) segilir Select obiects
grafik ekrana donilir ve mouse ile segilir
7- Sonug gorilmek igin isaretlenir
kabul edilecekse
) [ Caesl
Array k_omut EE
iconu

IHEHﬂ Express ‘Window

=4 Properties

2 Properti

# Match Properties
Object L4

ip *

B8 anay.

+ Mowe




Flanslarin gizimi (polar array)

] Array
(%) Rectangular Aray
0 objects select Kopyalanacak
™\, eleman
A

- Rows:
=

Offset distance and direction

() Polar Array Select objects

Row offset:

Calurnn offset:

Angle of array:

a ! h .
Q rows are added downward, \f the \ Kolondaki adet

column offzet iz negative, coldgng are

B added to the left [ CaneN_ | Sirdaki adet
™

Siralar arasi mesafe

\ Kolonlar arasi mesafe

Flanglarin gizimi (polar array)

@) Rectangular Aniay O Polar Aray

4 Fows =

Offset distance and direction

EEEE

3 abjects selected

Column offset
Angle of anay: P

[ é) By default, if the row cffset is negative,

rows are added downward. |f the:

calumn offset is negative, columns are

TiP added to the left
Previaw < \—">

]
]
==

bcospt | [ Modiy | [ Cancel |




SIMETRIK PARCALARIN
GOSTERIMI
Simetrik pargalar, cizimi
kolaylastirmak icin veya ¢izim kagidi
uzerinde yer darlig1 nedeniyle yari

gorunus veya ceyrek gorunus olarak
cizilebilir.

SN S

\ Simetri isareti \_ Eksen gizgisini

tasacak

SIMETRIK PARCALARIN
GOSTERIMI
Onden :
goriiniise yakin ! i ; BN
olan kisim | ]| | ]I | E |
gizilmeli, gizim |.!| ; | ‘| :hl BT
kagidinin alt ] ' ' '

k da kal
|sm;/na”aSI alan B d-}
atilmalidir. @\ o5




SIMETRIK PARCALARIN
GOSTERIMI

Tam simetrik olan
parcgalarin
gerektiginde onden
gorunusu yari ve
ustten gorunusu
ceyrek gorunus ayni
anda sadelestirilerek
cizilebilir

Sigmayan Parcalarin Cizimi

« Cizim kagidina
sigmayacak kadar !
buyuk olan pargalarin !

gorunugleri ve I
ozellikle simetrik l
olmayan pargalarin T b
gorunusleri C tipi

serbest el gizgisiyle Z
sinirlandirilarak Serbest el gizgisi

cizilebilir




Sigmayan Parcalarin Cizimi

Sebest el cizgisi AutoCAD de
SKETCH

Komut adi klavyeden yazilir !

CDmmand : - i i
Record ilmseme <1.DDDD>: yaz ENTER Sekmelerin uzunlugu sst el cizgisi
Sketch. Pen sdit (uit Record Erase Connect |

Comnand: ENTER

SKETCH Recdrd increment <0.0100::

Sketch. Pen\eXit Quit Record Erase Connect <Pen down: <Pen up
50 lines recipded.

Serbest gizim baslar cizim biter

Yesil gegici gizgiler kalici olur

UZUN PARGALARIN Gizimi

« Pargalarin boyutu
cizim kagidinin
Olgulerini agtigi
zamanlarda, uygun
bir kKismi ¢izilir ve
araya, serbest el
cizgisi veya zig zag
gizgiler kullanilir.

+ Olglilendirme -
yapilirken ise gergek
boyutu yazilir.

S




UZUN PARGCALARIN Gizimi

Serbest el ile

%L

|3

Serbest el ile

. N
N L”:_- _ﬁ,%_
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ARA KESITLI GORUNUSLER

* Geometrik elemanlarin >
birbiriyle kesistigi veya
birlestigi ortak noktalar ve
bu noktalarin meydana
getirdigi dogru ve

duzleme ara kesit denir.
» Ara kesitler prizma,
silindir, kure gibi
geometrik sekillerin

kesismesiyle meydana
gelir. 6
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ARA KESITLIi GORUNUSLER
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Olcekler

» Olgek, bir teknik resim Uzerinde gosterilen
bir cismin, bir elemanin dogrusal
boyutunun, bu elemanin gergek dogrusal
boyutuna oranidir.

 Cisimlerin bazilarinin boyutlari kagitlara
cizilemeyecek kadar buyuk veya kuguk
olabilir.

« Kagit boyutlari dikkate alinarak bu tip
parcalar, blyutulerek (veya kugulterek) bir
Olcek dahilinde cizilebilir.

Olcekler

« Parcganin gergek olgulerde cizilmesi
halinde dGlcek 1:1°dir.

» Gercgek buyukluk Olgegi, orani 1:1 olan
Olcektir.

« Buyutme 0lgeqi, orani 1:1 den buyuk olan
Olgektir.

« Kugultme Olcegi ise, 1:1 den kuguk olan
Olgektir.
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Olcekler

Olgek Sinfi Olgek Degerleri
Gergek biiviikhik 1:1
- o 2:1 5:1 10:1
Buyiitme dlgedi 201 501
1:2 1:5 1:10
Kiigiiltme olcegi } igo } ;gO i 1380
1:2000 1:5000 1:10000
—
Olgek Kontrol F
1:5 -
) ¢

Olcekler

25

Blyatiilmils

3 a

Olgek 1:10

25

5

Gergek Kigiiltilmis
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AutoCAD de Olgek

GG Express  \Window F

AutoCAD ortaminda 4 Properties
6lcek vermek igin ' ';_ﬂzfcht%nertles ’
la L
SCALE komutu aip] i
kullantlir. -
é/{ Erase
OE:_% Copy
A Mirrar
[~ —"_ ____________ i Offset
_____: ________ —1—z EE array...
:_ ___________ + Move
I:‘> f] Rokate
e 90 I‘ Scale

AutoCAD de Olgek

Islem sirasi
1 — SCALE komutu segilir ' s

2 — Olgek verilecek objeler segilir.
(mouse ile grafik ekranda)

3 — ENTER ile se¢cim sona erer. . — ‘

__________

4 — Bir nokta secilir (objeye ait
ozel noktalardan biri) | L "

5 — Olgek degeri yazilir

]
_1 -1
I
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